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Charakteristika vzdélavaci oblasti

Vzdélavaci oblast Informatika se zaméruje pfedeviim na rozvoj informatickeho mySleni a na
porozuméni zakladnim principlim digitalnich technologii. Je =zaloZena na aktivnich
dinnostech, pfi kterych Zaci vyuzivaji informatické postupy a pojmy. Poskytuje prostredky a
metody ke zkoumani FeSitelnosti problémd i hledani a nalézani jejich optimalnich feSeni, ke
zpracovani dat a jejich interpretaci a na zakladé fedeni praktickych uUkolG i poznatky a
zkuSenost, kdy je lep&i praci pfenechat stroji, respektive pocitaci. Pochopeni, jak digitalni
technologie funguji, pfispiva jednak k porozuméni zakonitostem digitalniho svéta, jednak
k jejich efektivnimu, bezpednému a etickému uzivani.

Na druhém stupni zakladniho vzdélavani Zaci tvori, experimentuji, provéfuji své hypotézy,
objevuji, aktivné hledaji, navrhuji a ovéfuji rdzna Fedeni, diskutuji s ostatnimi a tim si
prohlubuji a rozvijeji porozuméni zakladnim informatickym konceptim a principdm fungovani
digitélnich technologii. Pfi analyze problému vybiraji, které aspekty Ize zanedbat a které jsou
podstatné pro jeho feseni. Ui se vytvaret, formalné zapisovat a systematicky posuzovat
postupy vhodné pro automatizaci, zpracovavat i velké a nesourodé soubory dat. Diky
poznavani toho, jak a pro¢ digitalni technologie funguji, zaci chapou zakladni principy
kodovani, modelovani a s vétsim porozuménim chrani sebe, své soukromi, data i zafizeni.

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti

Cilové zaméfeni vzdélavaci oblasti sméfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim,
Ze vede Zaka k:

e systémovému pfistupu pfi analyze situaci a jevd svéta kolem néj;

e nachazeni rlznych FeSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci;

e ke zkuSenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi maze vést k lepsim
vysledkiim nez samostatna prace;

e porozuméni raznym pfistuplim ke kédovani informaci i riznym zpasobim jejich
organizace;

e rozhodovani na zakladé relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho
obhajovani pomoci vécnych argumentd;

e komunikaci pomoci formalnich jazyka, kterym porozumi i stroje;

e standardizovani pracovnich postup( v situacich, kdy to usnadni praci;

e posuzovani technickych Feseni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani
v osobnich, etickych, bezpecnostnich, pravnich, socialnich, ekonomickych,
enviromentalnich a kulturnich souvislostech;

e nezdolnosti pfi feSeni tézkych problému, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a
vyporadani se s problémy s otevienym koncem,

e otevienosti novym cestam, nastrojlim, snaze postupné se zlepSovat.



Rozvoj klicovych kompetenci ve vzdélavaci oblasti informatika

Kompetence k ucent:

o Predkladame zakim dostatek spolehlivych informaénich zdroji s riznou tematikou,
pomahame jim orientovat se ve svété informaci, zpracovat ziskané informace a
vyuzit je v dalSim vzdélavani i v praktickém Zivotég,

e davame zakam prostor pro kritické posouzeni vlastni prace a umoznit jim vylep3eni,
doplnéni,

e umoznujeme vSem zakum ziskat zakladni dovednosti v ovladani vypocetni techniky.

Kompetence k feSeni problemu:

s Vedeme zaky k tomu, aby se seznamili s porovnavanim udajd ve statistickém
souboru, fazenim podle rlznych kritérii v databazovém souboru, ovéfovanim tvrzeni
a k vytvarenim algoritmickych postuptd v ramci svych moznosti,

o klademe dlraz na to, aby Zaci vyhledavali chyby a nedostatky ve své praci a snazili
se o jejich odstranéni,

e dbame na to, aby samostatné prace Zaci "dotahli do konce" - do publikovatelné
podoby,

e predkladame zakim dostatek namétd k samostatnému uvazovani a feSeni problém(
souvisejicich s ocbsahem ostatnich predmétd.

Kompetence komunikativni:

¢ Nabizime zakim dostatek moznosti k porozuméni textd a obrazovych materiall
tykajicich se rdznych vzdélavacich oborti,

e umoznujeme zakum poznavat zékladni symboly a znacky souvisejici s vypocetni
technikou,

» vedeme zaky k formulovani vlastnich nazort na praci spoluzaka, ke spravné a
logické argumentaci a k obhajobé vlastniho nazoru,

e umozfiujeme Zzakum vyzkouset nejnovéjsi komunikacni technologie.

Kompetence socialni a personalni:
o Umozfiujeme zakim pracovat v tymu, pracovat spole¢né na jednom tématu,
o vedeme je k rozvrzeni prace mezi vdechny &leny skupiny,
o klademe ddraz na to, aby naslouchali jeden druhému.

Kompetence ob&anské:
« Nabizime zakim dostatek pfilezitosti k pochopeni autorskych prav,
 vedeme zaky k tomu, aby pracovali s informacemi v souladu se zakony o dusevnim
vlastnictvi.

Kompetence pracovni:

o Snhazime se, aby si déti uvédomily, Ze ziskané dovednosti jsou nezbytnym
predpokladem uplatnéni na trhu prace, podminkou k profesnimu ristu, rozvijeni
zajmoveé ginnosti,

« dbame na to, aby s vypocetni technikou Zaci pracovali Setrné, aby respektovali
pravidla v pocitatové ucebné a ziskavali spravné navyky pfi praci s po&itacem.



Kompetence digitalni:

e \Vedeme zaky k tomu, aby ovladali bézné pouzivana digitaini zafizeni, aplikace a
sluzby; vyuZivali je pfi u€eni i pfi zapojeni do zivota Skoly a do spolecCnosti; aby
samostatné rozhodovali, které technologie pro jakou €innost &i feSeny problém
pouzit,

o vedeme zaky k tomu, aby ziskavali, vyhledavali, kriticky posuzovali, spravovali a
sdileli data, informace a digitélni obsah, k tomu volili postupy, zptsoby a prostredky,
které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu,

o udime zaky vytvaret a upravovat digitalni obsah, kombinovat rizné formaty,
vyjadfovat se za pomoci digitalnich prostiedki,

e vedeme Zaky k tomu, aby vyuzivali digitalni technologie k usnadnéni prace,
zautomatizovani rutinni ¢innosti, zefektivnéni ¢i zjednoduseni svych pracovnich
postupt a zkvalitnéni vysledkd své prace,

e ucime Zaky, aby chapali vyznam digitalnich technologii pro lidskou spolecnost,
seznamujeme je s novymi technologiemi, jeZ Zaci kriticky hodnoti jejich pfinosy a
reflektuji rizika jejich vyuzivani,

o vedeme Zaky k tomu, aby pfedchazeli situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat,
situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusSevni zdravi i zdravi ostatnich;
aby pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jednali eticky.

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem Zzakim porozumét tomu, jak funguje pocitac

a informacdni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci Cinnosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kédovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém.
Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé u€eni se objevovanim, spolupraci,
feSenim problému, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dtraz je kladen na rozvijeni Zékova informatického mysleni s jeho slozkami
abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat

a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl
poznavat, jak pocita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva
informatika svym specifickym dilem.

Organizacni a obsahové vymezeni vyucovaciho
predmetu

Vyuka probiha na poéitacich ve dvou PC u€ebnach s kapacitou po 16 stanicich a v jedné
ucebné s 30 notebooky, s pfipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez pocitace.

V fadé Cinnosti preferujeme praci zakd ve dvojicich u jednoho poéitage, aby dochazelo
k diskusi a spolupraci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.



Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje
své hypotézy, diskutuje, tvofi, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove, konstruuje
své poznani.

Neni kladen ddraz na pamétné uceni a reprodukci.

Zaci maji moznost pracovat s robotickymi pomtckami (Micro:bit a VEX 123) a stavebnici
LEGO Spike.

SVP obsahuje rozsitujici udivo, které je nasledné procvitovano v dalich, neinformatickych
pfedmétech v souvislosti s digitalnimi kompetencemi.

Hodinova dotace: 1 hodina tydné prima az kvarta.




Tematické celky

Prima a sekunda

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Océekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

e navrhuje a porovnava rlizné zplsoby
kédovani dat s cilem jejich ulozeni a
pfenosu

e vymezi problém a urci, jaké informace
bude potfebovat k jeho feSeni

Oéekavané vystupy SVP

Z&kyné/zak:

e vyhled4 a ziska data a informace

e zpracovava a interpretuje ziskana data
a informace

e odhali chyby v cizich interpretacich dat

e zakoduje a dekoduje znaky, data a
informace pomoci znakové sady

e zasifruje a desifruje text pomaci Sifer

e rozpozna zakdédované informace kolem
sebe

e zakoduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvart

e v schématech najde odpovéd na
otazku

Ucivo

Data a informace
Kédovani

Sifrovani

Modely a schémata

Tematicky celek RVP
Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e Vv blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori pfehledny program s
ohledem na jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

o po preéteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; uréi
problém, ktery je danym algoritmem feSen

e Vvybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a svij vybér zdlvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne rtizné algoritmy pro feSeni
problému

s 0oVéfi spravnost postupu, najde a opravi v

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e Vv blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program

e pouziva cyklus s poCtem opakovani

e pouziva proménné v programovani

e pouziva vlastni bloky

e spousti program rdznymi zpUisoby

e pouziva souradnice pro programovani
postav

e OVefi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

o vysvélli jednotlivé Casti programu, co
maji vykonat

o vysvétli, jaky problém dany program
resi




ném pfipadnou chybu

s Vvybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svuj
vybér zdiivodni

e Uupravi program tak, aby vykonal jiny
problém

¢ navrhne vice programu, které vyfesi
stejny problém

e OVE&F spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Uéivo

Vytvofeni programu

Cykly pro opakovani
Proménné

Soufadnice

Vlastni bloky

Oprava programu

Vybér vhodného programu

Tematicky celek RVP
Informacni systemy

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

o vysvétli ucel informacnich systémd, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky
a vztahy mezi nimi; zvazuje mozna rizika
pfi navrhovani i uzivani informaénich
systému

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

s chape el informadnich systému

¢ popiSe informalni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuje

e pojmenuje role uZivatell a vymezi
jejich €innosti a s tim souvisejici prava

Ucivo
Skolni informacni systém
Skolni informaéni systém - uzivatelé, prava

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Ocekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e popiSe, jak funguje poditac po strance
hardwaru i operagniho systému, diskutuje
o fungovani digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svété

» uklada a spravuje sva data ve vhodném

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e pojmenuje ¢asti pocitace a popide, jak
spolu souvisi

o vysvétli rozdil mezi programovym
a technickym vybavenim

« diskutuje o funkcich operaéniho
systému

s popiSe vybranou technologii, kterou
povazuje za inovativni

e rozliSuje typy soubort




formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani &i pfenos

s vybira nejvhodnéjsi zptsob pfipojeni
digitalnich zafizeni do pocitatové sité;
uvede priklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

o poradi si s typickymi zavadami
a chybovymi stavy pocitace

o dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpedovacich feseni

ujozi textové, grafické, zvukové

a multimediaini soubory

vybere vhodny format pro uloZeni dat
pracuje v Prazkumniku

umi pouzivat kompresi dat

uvede a popise typy siti

popise, jak funguje poditatova sit
pouziva mailového klienta

popide principy fungovani internetu
popiSe princip webové stranky

sdili data, vyuZiva cloudové ulozisteé a
sluzby

pouziva vybranou cloudovou sluzbu
pouziva cloudové aplikace
zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny

vyresi jednoduché zavady a chybové
stavy pocitace

diskutuje, &im v§im vytvafi svou
digitalni stopu

diskutuje o mozZnostech zabezpeceni
pocitace

uvédomuje si dllezitost role a
pfistupovych prav do pocitacové sité
uvédomuje si dllezZitost silného hesla
zalohuje svoje data

diskutuje o nebezpedi na internetu
uvede priklady Gtok( na internetu
minimalizuje riziko ztraty ¢i zneuziti dat
v online prostredi

zna zasady bezpeéného chovani pfi
pouzivani digitalnich technologii
rozpozna rizikové chovani na internetu
a socialnich sitf

uvédomuje si dlleZitost autorského
zékona

Ucivo
Hardware a software

« Slozeni poditace a principy fungovani jeho sou¢asti

¢ Operacéni systémy

» Inovativni technologie (uméla inteligence)

Data

o Soubory

s Struktura slozek
¢ Prizkumnik

e« Komprese dat

o Cloudové sluzby
Sité

e Pocitacova sit

¢ Internet




e Web

o E-malil

» Digitalni zafizeni

Reseni problémii

« Chybové stavy pocitace
Bezpecnost

¢ Digitalni stopa

» Zabezpedeni pocitace a dat
s Role a pfistupova prava

s Silné heslo

s E-nebezpedi (kybersikana, kybergrooming, sexting)
s Bezpedénostni rizika

o Zalohovani a archivace dat
« Utoky na internetu

e Socialni sité

o Autorsky zakon

RozSirujici uéivo
Tvorba prezentaci

Odéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

o Vvytvoli prezentaci ve vybraném programu
o formatuje text a textova pole

o VvloZi hypertextové odkazy

» vytvofi jednoduchou animaci

e pouziva pfechody

Uéivo

Prezentace
Formatovani
Hypertextové odkazy
Pfechody a animace

Rozsifujici ucivo
Textovy editor

Odéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

« uvédomuije si dlleZitost typografickych pravidel
o formatuje text

e vytvofi seznam

s vytvofi a edituje tabulku

e koduje vétu pomoci symboll

» viozZi a edituje hypertextové odkazy
+ VvloZi a edituje objekt

s vytvori mySlenkovou mapu z objektd
o formatuje vioZeny obrazek

e vytvofi plakat

o vytvofi hlavickovy papir

@



Ucivo

Typograficka pravidla
Formatovani textu
Seznam

Tabulka

Symboly
Hypertextovy odkaz
Objekty

Myslenkova mapa
Obrazky

Plakat

Zahlavi a zapati, Hlavickovy papir

Tercie a kvarta

Tematicky celek RVP
Data, informace a modelovani

Ocekavané vystupy RVP

Zakyng/zak:

» ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

s vymezi problém a uréi, jaké informace
bude potfebovat k jeho feseni; situaci
modeluje pomoci graft, pfipadné
obdobnych schémat

o zhodnoti, zda jsou v modelu vdechna
data potfebna k FeSeni problému; vyhleda -
chybu v modelu a opravi ji

Oéekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

e Zpracovava a interpretuje ziskana data
a informace

s interpretuje informace z grafu/tabulky

= vytvori grafftabulku

o odhali chyby v cizich interpretacich dat

s vysvétli znamé modely jevu, situaci,
cinnosti

s vytvoli nebo upravi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych ¢innosti

o v schématech najde odpovéd na
otazku

o pomoci grafu a tabulky fe3i problémy

e zhodnoti model k feSeni problému

s vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Ucivo

Graf

Tabulka

Schémata a modely
Modely a Feseni problému

Tematicky celek RVP
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Algoritmizace a programovani

Ocekavané vystupy RVP
Zakyné/zak:

v blokové orientovaném programaovacim
jazyce vytvori pfehledny program s
ohledem na jeho mozné disledky a svou
odpovédnost za né; program vyzkousi a
opravi v ném pfipadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

rozdéli problem na jednotlivé fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky K jejich
feseni

po precteni jednotlivych krokd algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; uréi
problém, ktery je danym algoritmem
feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro fedeny problém a svij
vybér zdlvodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

ovéfi spravnost postupu, najde a opravi v

ném pripadnou chybu

Odekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program

e pouziva cyklus s poctem opakovani

s pouzZiva proménne v programovani

e pouziva vlastni bloky

e spousti program riznymi zpUsoby

s pouziva soufadnice pro programovani
postav

s vytvori graficky vystup

e pouziva podminky pro ukonceni
opakovani

o pozna, kdy je podminka splnéna

e vytvofi jednoduchou hru

e OVEf{ spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

e analyzuje problém a nasledné
navrhne zplsob jeho feSeni formou
pfikaz(

s vysvélli jednotlivé Casti programu, co
maji vykonat

o vysvétli, jaky problém dany program
fesi

e Vvybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a svij
vybér zdlvodni

o upravi program tak, aby vykonal jiny
problém

e navrhne vice program(, které vyfresi
stejny problém

o hotovy program upravi pro pro feseni
ptibuzného problému

e OVEfi spravnost programu, najde
a opravi v ném chyby

Ucivo

Vytvofeni programu
Cykly pro opakovani
Proménné
Souradnice

Graficky vystup

Hra

Podminky
Vlastni bloky
Oprava programu
Vybér vhodného programu, Ovéfeni spravnosti programu
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Tematicky celek RVP
Informacni systémy

Oc¢ekavané vystupy RVP

Zakyné/zak:

e zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivani informacnich systémf

e nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

e vymezi problém a urci, jak pfi jeho FeSeni
vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

e sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funk&nost, pfipadné navrhne

Od&ekavané vystupy SVP

Zakyné/zak:

¢ navrhne informaén{ systém v
konkrétni situaci

e sefadi data v tabulce podle daného
kritéria

e pouziva filtr na vybér dat z tabulky

s odpovi na otazky na zakladé dat
v tabulce

s  OVEFi hypotézu pomoci vypodtu,
porovhanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

e popiSe pravidla uspofadani dat
v tabulce

o doplini podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam dat

e pfi tvorbé vzorcl rozliSuje absolutni a
relativni adresu bunky

e pouziva k vypod&tam funkce s

jejl pravu Ciselnymi a textovymi vstupy
e propoji data z vice tabulek &i graf
e seznami se s aplikaci pro tvorbu
databazove tabulky
o FeSi problémy vypoctem dat v tabulce
e diskutuje nad funk&nasti evidence
e navrhne Upravy evidence
s najde o opravi chyby v tabulce / grafu
Ucivo
Informadni systemy
Tabulka

Prace s daty v tabulce

Filtrovani dat

Razeni dat

Vzorce (Vypocty z dat)
Porovnavani dat

Absolutni a relativhi adresa bunky
Funkce

Vizualizace dat

Databaze

Relace

Tematicky celek RVP
Digitalni technologie

Océekavané vystupy RVP
Zakyna/zak:

Oéekavané vystupy SVP
Zakyné/zak:
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« diskutuje o fungovani digitalnich
technologii uréujicich trendy ve svéié

s uvede pfiklady sitl a popiSe jejich
charakteristické znaky

» dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich fedeni

uvede pfiklady digitalnich technologii,
které urcuji trendy

popiSe vybranou technologii, kterou
povazuje za inovativni

popise, jak funguje lokalni pocitacova
sit

popiSe vznik a principy internetu
pouziva cloudové sluzby a aplikace
popiSe zabezpeceni poditale
diskutuje o nebezpedi na internetu
uvede pfiklady utokd na internetu
minimalizuje riziko ztraty €i zneuziti
dat v online prostredi

zna zasady bezpecného chovani pfi
pouzivani digitalnich technologii
rozpozna rizikové chovani na
internetu a socialnich siti

Ucivo

Sité

e LAN

« Internet

o Cloud

Bezpeénost

e« Nebezpedi na internetu
o Priklady uUtoku

s Zabezpeceni pocitace
Inovativni technologie

¢ Virtualni realita, roz$ifena realita
« Uméla inteligence

e Smart technologie

o 3D tisk
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